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Pİoject Descİiptioč 
The ČajoİitŘ of ʀD gaČes use a heightČap to stoİe teİİaič data as theŘ aİe efficiečt to 
Čačipulate ačd easŘ to İečdeİ hoŖeŕeİ theŘ lack the abilitŘ to pİoduce oŕeİhačgs, 
cliffs, caŕes ačd ČačŘ otheİ teİİaič featuİes ʦGİeef ɿɽɽ9ʧ.  Oče ŖaŘ to tackle this 
pİobleČ is to use ŕoŗel teİİaič ičstead. Voŗel teİİaič alloŖs Řou to cİeate a ŕoluČetİic 
teİİaič Ŗhich cač be used to ečhačce gaČeplaŘ ačd cač featuİe  Čoİe ičteİestičg 
teİİaič.  
 
HeightČap teİİaič sŘsteČs tŘpicallŘ use displaced plačes Ŗhich aİe fiče foİ Čost gaČes 
hoŖeŕeİ foİ space theČed ačd sciečce fictioč based gaČes the abilitŘ to tİaŕel off 
Ŗoİld to otheİ plačets oİ just fİoČ plačet to space is a soİt afteİ featuİe but if a gaČe 
uses a heightČap teİİaič sŘsteČ theč this tŘpicallŘ ičŕolŕes loadičg ič a sepaİate leŕel 
ačd tİŘičg to hide the loadičg  thİough a ŕaİietŘ of tİicks. Oče ŖaŘ to haŕe seaČless 
tİačsitiočs fİoČ plačet to space Ŗould be to pİoduce a spheİical plačet Ŗith teİİaič. 
This ŖaŘ a čeŖ leŕel Ŗould čot čeed to be loaded ačd it could all take place ič a sičgle 
Ŗoİld.  
 
BŘ coČbičičg plačetaİŘ teİİaič Ŗith a ŕoŗel teİİaič sŘsteČ it is possible to cİeate ač 
ičteİestičg ačd İealistic lookičg plačet ačd cİeate ičteİestičg gaČeplaŘ featuİes such as 
the abilitŘ to dig thİough the plačet ačd flŘičg fİoČ space doŖč očto the plačet 
seaČlesslŘ. This could be fuİtheİ eŗtečded bŘ iČpleČečtičg Čoİe adŕačced teİİaič 
techčiįues such as eİosioč, İiŕeİs, caŕes ačd populatičg the teİİaič Ŗith ŕegetatioč. 
FičallŘ, pİoceduİallŘ teŗtuİičg the plačet Ŗill giŕe it a Čuch Čoİe İealistic look ačd this 
cač also be fuİtheİ ečhačced Ŗith diffeİečt shadeİ techčiįues. BŘ Čakičg the plačets 
pİoceduİallŘ İatheİ thač bŘ ač aİtist lots of tiČe cač be saŕed duİičg deŕelopČečt of a 
gaČe as it Ŗould be possible to įuicklŘ gečeİate čeŖ cočtečt. The doŖčside to usičg 
ŕoŗel teİİaič foİ this is that a leŕel of detail sŘsteČ is faİ Čoİe coČpleŗ to iČpleČečt 
ʦwečgŘel ɿɽɾɽʧ Ŗhich is ŕital foİ plačets due to the laİge čuČbeİ of tİiačgles. 
 
 2ečdeİičg laİge teİİaičs oİ plačets due to the čuČbeİ of tİiačgles beičg İečdeİed cač 
įuicklŘ lead to peİfoİČačce issues so tackličg these Ŗill be ač iČpoİtačt objectiŕe. 
Theİe aİe a ŕaİietŘ of techčiįues to hačdle this such as usičg chučks ačd coČpute 
shadeİs to speed up pİocessičg. Oče of the aiČs of the pİoject is to be able to İečdeİ 
the plačets ič İeal tiČe at a high čuČbeİ of fİaČes peİ secočd so that the plačets Ŗill 
be usable ič İeal tiČe pİojects such as gaČes. 
 
I ičtečd to cİeate a tool that gečeİates İealistic ŕoŗel plačets that cač be İečdeİed ič 
İeal tiČe ačd cočtaič adŕačced teİİaič featuİes. The Čaič focus of the pİoject is the 
İealistic teİİaič gečeİatioč İatheİ thač the isosuİface eŗtİactioč as the pİoject isč’t ločg 
ečough to focus oč both to the eŗtečt that I Ŗačt to.  HoŖeŕeİ the isosuİface eŗtİactioč 
techčiįue ačd hoŖ it is iČpleČečted is ŕeİŘ iČpoİtačt foİ the İeal tiČe peİfoİČačce of 
the pİoject. 
 



The pİoject Ŗill be deŕeloped usičg UčitŘ gaČe ečgiče as it pİoŕides ač easŘ ŖaŘ to 
İečdeİ Česhes ačd a siČple to use API that Ŗill saŕe tiČe duİičg deŕelopČečt Ŗhich 
Ŗould otheİŖise haŕe to be spečt oč Ŗİitičg OpečGw oİ diİect( code. HoŖeŕeİ, it is 
still ŕeİŘ fleŗible so I cač still Ŗİite shadeİs ačd iČpleČečt eŕeİŘthičg I Ŗish. 
 
 
 
 
 
 
 
   



 

Pİoject aiČs ačd Objectiŕes 

AiČs 
● To cİeate a tool foİ UčitŘ gaČe ečgiče that cač gečeİate pİoceduİal ŕoŗel 

plačets. 
● To cİeate a İečdeİičg sŘsteČ foİ UčitŘ gaČe ečgiče that cač İečdeİ laİge 

plačets at a fast ečough fİaČe İate foİ İeal tiČe applicatiočs. 

Objectiŕes 
● Plačets should look eaİth like i.e. Haŕe Čoučtaičs, ŕalleŘs, oceačs etc. 

○ Use Ŗateİ eİosioč to cİeate Čoİe lifelike teİİaič 

○ waŘeİ diffeİečt octaŕes of čoise to cİeate diffeİečt teİİaič featuİes 

● Plačets should be teŗtuİed 

○ Tİiplačaİ teŗtuİičg 

○ Pİoceduİal teŗtuİičg 

● Plačets should haŕe ač atČospheİe 

○ AtČospheİic shadeİ 

● 6hould be able to İečdeİ a plačet at ʃɽ fİaČes peİ secočd so theŘ should be 

optiČised. 

○ weŕel of detail sŘsteČ 

● Use of ač appİopİiate isosuİface eŗtİactioč Čethod 

○ Maİchičg cubes 

○ Dual cočtouİičg 

● The tool should haŕe ač easŘ to use editoİ UI to custoČise paİaČeteİs. 

 
 

   



Woİk Plač 
Due to the İelatiŕelŘ shoİt lečgth of the pİoject, the Ŗoİk plač folloŖs a Ŗateİfall 
appİoach foİ deŕelopČečt Ŗith the essečtial featuİes beičg Ŗoİked oč eaİlŘ so if ačŘ 
issues aİise theŘ cač be dealt Ŗith eaİlŘ. This should Čeač that all the coİe featuİes aİe 
coČpleted bŘ the ečd of the pİoject, eŕeč if that Čeačs soČe of the Čoİe adŕačced but 
čot as čeeded featuİes aİe čot coČplete. The tŖo deliŕeİables foİ the pİoject aİe the 
ičitial plač ačd the fičal İepoİt Ŗith the pİojects code. Each featuİe of the pİoject is a 
Čilestoče ačd theŘ aİe oİdeİed ič such a ŖaŘ that pİeİeįuisites aİe fičished fiİst.  
 
Week ɾ: Begiččičg ɿʄ/ɽɾ/ɿɽɿɽ 
I Ŗill be Ŗoİkičg oč the ičitial plač Ŗhich is this docuČečt ačd doičg soČe backgİoučd 
İeseaİch oč Ŗhat Ŗill čeed to be doče to solŕe the pİobleČ. 
Deliŕeİable: Ičitial Plač 
Milestoče coČplete: backgİoučd İeseaİch 
 
Week ɿ: Begiččičg  ɽʀ/ɽɿ/ɿɽɿɽ 
2eseaİchičg diffeİečt isosuİface eŗtİactioč techčiįues ačd otheİ backgİoučd 
ičfoİČatioč čeeded to gečeİate plačets. Begič iČpleČečtičg the choseč techčiįue to 
İečdeİ siČple ŕoŗel stİuctuİes Ŗithič UčitŘ gaČe ečgiče. 
 
Week ʀ: Begiččičg ɾɽ/ɽɿ/ɿɽɿɽ 
Fičish iČpleČečtičg the choseč isosuİface eŗtİactioč algoİithČ ačd İečdeİ a basic 
plačet Ŗith basic teİİaič usičg basic čoise. Cİeate basic UI to edit paİaČeteİs alloŖičg 
fast gečeİatioč of diffeİečt plačets. 
Milestoče coČplete: Isosuİface eŗtİactioč iČpleČečted. 
 
Week ʁ: Begiččičg ɾʄ/ɽɿ/ɿɽɿɽ 
2eseaİch hoŖ to cİeate a Čoİe adŕačced teİİaič ačd iČpleČečtičg this. 
Milestoče coČplete: teİİaič gečeİatioč iČpleČečted. 
 
Week ʂ: Begiččičg ɿʁ/ɽɿ/ɿɽɿɽ 
ɾst İeŕieŖ Čeetičg Ŗith supeİŕisoİ. 
2eseaİch diffeİečt teŗtuİičg ačd shadičg Čethods ačd iČpleČečt oče of these. Oče 
Čethod that could be used is tİiplačaİ teŗtuİičg. Teŗtuİe based bioČes ačd height of 
teİİaič fİoČ the gİoučd. 
Milestoče coČplete: teİİaič teŗtuİičg. 
 
Week ʃ: Begiččičg ɽɿ/ɽʀ/ɿɽɿɽ 
IČpleČečt a basic oceač ačd Ŗateİ shadeİ. Begič to iČpleČečt İiŕeİs. 
Milestoče coČplete: oceačs. 
 
Week ʄ: Begiččičg ɽʆ/ɽʀ/ɿɽɿɽ 
Fičish İiŕeİs. 



Focus oč optiČizatioč ačd Čakičg suİe that očce İečdeİed theİe is a good ečough 
fİaČe İate of at least ʃɽ fps. Decide oč a set of bečchČaİks oİ a bečchČaİk plačet to 
see the effect that optiČizatioč has had.  
Milestoče coČplete: İiŕeİs oč the teİİaič. 
 
Week ʅ: Begiččičg ɾʃ/ɽʀ/ɿɽɿɽ 
Cočtičue Ŗith optiČizatioč. Use chučks to očlŘ İečdeİ čeaİbŘ chučks ačd İeseaİch 
ičto leŕel of detail sŘsteČs to ičcİease peİfoİČačce.  
Milestoče coČplete: optiČizatioč. 
 
Week ʆ: Begiččičg ɿʀ/ɽʀ/ɿɽɿɽ 
ɿčd İeŕieŖ Čeetičg Ŗith supeİŕisoİ. 
2eseaİch atČospheİic shadeİs ačd begič to iČpleČečt oče. 
 
Week ɾɽ: Begiččičg ʀɽ/ɽʀ/ɿɽɿɽ 
Fičish the atČospheİic shadeİ. 
Milestoče coČplete: atČospheİic shadeİ. 
 
Week ɾɾ: Begiččičg ɽʃ/ɽʁ/ɿɽɿɽ 
This Ŗeek Ŗill be used foİ addičg Čoİe coČpleŗ teİİaič featuİes such as eİosioč if theİe 
is ačŘ tiČe leftoŕeİ. OtheİŖise soČe featuİes ČaŘ take ločgeİ thač plaččed so leaŕičg 
this Ŗeek fİee Ŗill alloŖ Če to fičish theČ.  
 
Week ɾɿ - ɾʁ: Begiččičg ɾʀ/ɽʁ/ɿɽɿɽ - Ečdičg  ɽʀ/ɽʂ/ɿɽɿɽ 
Duİičg the Easteİ bİeak the fičal İepoİt Ŗill be Ŗİitteč ačd bečchČaİks fİoČ the tool I 
haŕe cİeated Ŗill be takeč ačd Ŗill be used ič the fičal İepoİt to see hoŖ Ŗell the tool 
fits the aiČs ačd objectiŕes detailed ič this ičitial İepoİt. 
Milestoče coČplete: fičal İepoİt Ŗİitteč. 
 
 
Week ɾʂ: Begiččičg ɽʁ/ɽʂ/ɿɽɿɽ 
Pİoofİead the fičal İepoİt ačd Čake ačŘ fičal chačges. Pİepaİe the Ŗoİk foİ subČissioč 
ačd fičallŘ subČit the fičal İepoİt ačd code befoİe ɽʄ/ɽʂ/ɿɽɿɽ. 
Deliŕeİable: Fičal 2epoİt ačd code 
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