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Read	  me	  –	  installation	  guide	  
	  

• Unzip	  the	  C1116823_Project.zip	  
	  
Mobile	  application	  
	  
To	  run	  the	  mobile	  application:	  
	  

• Open	  project/mobilepp/platforms/ios/Alert.xcodeproj	  
• Then	  run	  project	  in	  Xcode	  on	  a	  device	  or	  in	  the	  simulator.	  	  
• Note:	  	  

o The	  functionality	  will	  only	  work	  on	  a	  live	  device.	  	  
o The	  iBeacons	  I	  have	  created	  this	  application	  against	  will	  need	  to	  be	  in	  

close	  proximity	  of	  your	  device	  for	  the	  full	  experience	  to	  work.	  
o A	  network	  connection	  and	  iOS	  device	  supporting	  BLE	  is	  required.	  

	  
	  
To	  view	  my	  mobile	  application	  files	  
	  

• Open	  project/mobileapp/platforms/ios/www	  
• Here	  are	  all	  of	  my	  HTML5	  files	  including	  CSS,	  JavaScript,	  PHP,	  HTML,	  audio	  

etc.	  
	  
System	  management	  interface	  
	  
To	  run	  the	  system	  management	  interface:	  
	  

• Open	  up	  a	  local	  web	  platform	  such	  as	  LAMP	  or	  MAMP.	  	  
• Then	  navigate	  to	  project/webinterface/	  and	  set	  this	  as	  the	  directory	  
• Run	  the	  local	  web	  platform	  and	  access	  it	  via	  localhost	  in	  your	  browser.	  
• Load	  up	  the	  different	  screens	  onto	  different	  monitors.	  

	  
To	  view	  system	  management	  interface	  files	  
	  

• Open	  project/webinterface/	  
• Here	  are	  all	  of	  my	  HTML5	  files	  including	  CSS,	  JavaScript,	  PHP,	  HTML,	  videos	  

etc.	  


